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Giiniimiizde dijital illiistrasyon yontemlerinin ve bunlari yayinlayan internet iletisim mecralarinin gelismesiyle birlikte antik pagan motiflerinin
kullantminda &nemli bir artis gézlemlenmektedir. Eski motif ve pagan sembollerin kullanilmasi sosyal medya, etnik fuarlar, ddvme sanati
ve kiiltiirel posterler gibi cesitli alanlar1 kapsamaktadir. Bu ilgi, sadece gorsel bir egilim olmanin 6tesine gegmekte, ayn1 zamanda derin
sosyokiiltiirel baglamlar ve tarihsel kokenlerle iliskilendirilebilir. Fakat gorsellerin yeniden canlanmasi, ¢cagdas kullanimlarinin temelini
olusturan biligsel ve kokenle ilgili faktorlerin sosyolojik arastirmalarin yani sira disiplinler arasi bir ¢alisma alani olarak ele alinmasini
gerektirmektedir. Dolayisiyla, giiniimiiz toplumunda antik pagan figiirlerinin dijital ortamda yeniden canlandirilmasinin altinda yatan
nedenleri gorsel sanatlar baglaminda degerlendirmek icin arastirma yapmak 6nem kazanmaktadir. Bu makalede, pagan temalarini gostermek
amaciyla Asya ve Avrupa cografyalarindan gelen petrogliflere ve ilkel gorsellere dair ornekler ile kisa anlatilar sunularak, giincel sanatta
neden ilgi odag1 oldugu mevcut dijital 6rneklerle sorgulanmustir. Nihayetinde, dijital ortamda iiretilen pagan imge ve motiflerinin iiretim
sekilleri iizerinde durulmus, farkl kiiltiirlere ait pagan donemi motif ve imgeleri grafik tasarim ¢ergevesinde degerlendirilip incelenmistir.

Anahtar kelimeler: motif, dijital sanatlar, grafik tasarim

ABSTRACT

Today, with the development of digital illustration methods and the internet communication channels that publish them, there is a noticeable
increase in the use of ancient pagan motifs. The use of ancient motifs and pagan symbols covers various areas such as social media, ethnic
fairs, tattoo art and cultural posters. This interest goes beyond being just a visual trend, and can also be associated with deep sociocultural
contexts and historical roots. However, the revival of images requires that the cognitive and origin-related factors that form the basis of their
contemporary use be addressed as an interdisciplinary field of study in addition to sociological research. Therefore, it is important to conduct
research to evaluate the reasons underlying the revival of ancient pagan figures in the digital environment in the context of visual arts in
today’s society. In this paper, examples and short narratives of petroglyphs and primitive visuals from Asian and European geographies are
presented in order to demonstrate pagan themes, and the reason why they are the center of attention in contemporary art is questioned with
existing digital examples. Finally, the production methods of pagan images and motifs produced in the digital environment are emphasized,
and pagan period motifs and images from different cultures are evaluated and examined within the framework of graphic design.
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EXTENDED ABSTRACT

This article examines the cultural, social, and cognitive significance of the increasing use of ethnic and pagan motifs in digital
environments. Unlike global dynamics such as globalization, there has been a noticeable resurgence of interest in preserving
local identities and cultural heritage in recent years. This interest is particularly evident in the reappearance of ancient pagan
symbols as visual images on digital media platforms. Ancient pagan symbols reflect universal themes such as nature, spirituality,
and human experience, providing individuals with access not only to personal memory but also to collective memory. These
symbols go beyond expressing a people’s religious beliefs and cultural traditions, enabling dialogue between different cultural
groups and the reconstruction of historical narratives. In this context, the renewed functionality of pagan symbols on digital
platforms today goes beyond mere aesthetic preference, playing a significant role in the construction of social identities and
cultural transmission processes. Moreover, these symbols have become powerful tools for fostering community formation in
digital spaces, generating collective meanings, and establishing connections with historical references.

In the 21st century, the deployment of pagan motifs as instruments of political propaganda is emblematic of a broader historical
process in which ethnic and cultural identities are being actively reconfigured. This phenomenon is not merely a reflection of
political maneuvering but also signals a deeper cultural shift, where the reshaping of identity involves the reappropriation of
ancient symbols to serve contemporary agendas. In the present, amidst the rapidly evolving dynamics of the digital age, there
has been a resurgence of interest in the past, coupled with a collective longing for historical continuity. This desire to reconnect
with ancestral roots has prompted individuals and groups to engage in a search for identity that is mediated through the visual
representation of symbols imbued with both aesthetic and spiritual significance. Such a process is particularly pronounced on
digital platforms, where the reinterpretation of traditional imagery from the past is not only facilitated but also amplified.

The article highlights the crucial role that digital media plays in the creation, dissemination, and public interaction with ethnic
and pagan motifs within contemporary society. Social media platforms, as dynamic digital spaces, facilitate the sharing and
exchange of these motifs, enabling diverse communities to congregate around and engage with ancestral belief systems. Within
this digital ecosystem, graphic designers are presented with a unique opportunity to reinterpret and recontextualize traditional
motifs by leveraging advanced digital tools and technologies. This process of reinterpretation allows for the integration of ancient
symbols into modern design practices, offering a means of preserving and transforming cultural heritage in a contemporary
context. Moreover, the speed, accessibility, and efficiency afforded by digital technologies significantly streamline the process
of rendering complex ancient symbols, making it increasingly feasible to transpose these symbols onto various design surfaces.
Through this digital transformation, ancient motifs are not only preserved but also adapted for new cultural and aesthetic
contexts, thus contributing to the ongoing evolution of visual culture in the digital age.

In the first section of the article, the aesthetic and semantic forms of ethnic and pagan motifs from ancient societies are
introduced in detail, along with concrete examples of their contemporary applications. This section particularly addresses
the evolution of the meanings carried by ethnic and pagan symbols in historical contexts, highlighting the role these symbols
have played in cultural interactions between societies. The second section delves into the central role technology has played
in the revival of these ancient motifs in digital environments. It analyzes how digital tools and platforms facilitate the modern
reproduction of traditional symbols and influence processes of generating social meanings. In particular, digital fields such
as graphic design, digital art, and social media serve as key mechanisms in the global reshaping and dissemination of these
motifs. As a result, the rediscovery of ethnic and pagan motifs in the digital world points to an understanding that goes beyond
cultural transmission and identity formation, addressing societal and cultural needs. These motifs assume functions such as
constructing social memory and redefining individual and collective identities in the digital age, while also being effectively
used for commercial purposes. In conclusion, the article provides a comprehensive interpretation of how cultural heritage is
transformed in the digital age and how ancient traditions are reshaped within contemporary design practices. This interpretation
deeply explores how symbols from the past gain new relevance in the modern world, how they are recontextualized within
social frameworks, and how digital environments contribute to this process.
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Giris

Pagan motiflerine olanilgi, giiniimiizde ¢esitli biligsel ve kiiltiirel
faktorlere baglanabilir. Ticari ve iletisim alanlar1 baglaminda
kiiresellesme gibi kavramlarin giindemde olmasimin aksine
yerel kimliklerin korunmasi, 6zgiin kalabilmek ve ge¢misin
mirasina kars1 biiyiiyen bir yonelme oldugu gozlemlenmektedir.
Bu yoneligsin en somut gostergesi dijital medyada dolasan
antik pagan motiflerdir. Antik gorsel imgeler genellikle
doga, maneviyat ve insan deneyimi gibi evrensel temalar
somutlastirir ve bireylerin zamani agan kolektif bir hafizaya
erigsmesini saglayan araglardir. Tarihi donemlerde kullanilan
pagan semboller yasamin iginde yer alan soyuta indirgenmis
nesnelerdir. Sembolik motif ise, bir seyi simgeleyen veya bir
diisiinceyi uyandiran bigimlerdir. Isaret ettikleri anlamlariyla
gelenek ve goreneklerin, inanglarin ifadesidir (Oyman, 2019: 4).
Bu ifade sekli, hikaye anlatimu ve kiiltiirel diyalog i¢in kanallar
olarak da hizmet ederler. Ayrica pagan motif ve sembollerin
kullanilmast  20. yiizyilda propaganda {iizerinden etnik
cikarimlar elde etmek isteyen siyasi olusumlarin da kullandig:
bir yontem olmustur. Soyle ki uluslarin zor zamanlarinda
gecmisle kurulan bag; cesaret duygusu ve milli kimlik kavramini
pekistirmektedir. Bu duruma it 6rneklere I. ve II. Diinya savasi
yillarinda savasa katilan devletlerde tarihi kahramanlarin
referans alindig1 propaganda afisleri gosterilebilir. Tarihi
referans alan imgelerin gorsel tasarimlarda kullanilmasinda
gecmise nazaran giiniimiizde farkliliklar meydana gelmistir.
Dolayisiyla giiniimiiz sanatinin genis igerik yelpazesi ve var
olan her seyi giincel sanata doniistiirebilme potansiyeli, pagan
inang¢ ve ritiiellerinin ¢agdag diinya sanatinda yer almasina da
olanak saglamigtir (Kilig, 2023:6). Bu durumun psikolojik ve
sosyal sebepleri makalenin “Giiniimiiz toplumunda eski motif
ve pagan imgelerin kullanilmas1” isimli bagliginda ele alinmistir.
Ayrica eskinin esteti8inin giincel sanata taginmasinda giincel
olanin anlam kaybetmesine ve anlamin ge¢miste aranmasina
baglanabilir. Ya da sadece basit ekonomik bir deger yaratma
cabasi olabilir. Dolayisiyla motifler, kiiltiirel bir aktarim ve
kimligin korunmasinin yaninda dekoratif amagli nesnelerde
ya da seri tiretim pazarlama amaclariyla kullanilmaktadir.
Uriinii alacak kisinin kiiltiirel yaklastmi o {iriinii tercih etmeye
yonlendirmektedir. Bu baglamda yine etnik imgelerin kiside
biraktig1 manevi hisler iiriinii aldirmaya yoneliktir. Dolayisiyla
bir motifin ya da etnik bir imgenin aslinda ticari bir aracta tasarim
unsuru olmasindaki sebepler aslinda bir egilimin gostergesidir.
Bu durum akillara 19. yiizyildaki sanayi devriminin hizina
ve sanatr niteliksizlestirecegini diistinen Arts And Crafts
sanatgilar1 gibi giiniimiizde de kiiltiirel kiiresellesmeye kargi
yerel degerlerin ve kimliklerin sanatta da ©ne c¢ikarilmasi
gercegi ile kars1 karsiya kalindigini diisiiniilebilir.

Gelenekdenen vekiiltiirel davranislarincogueskic¢aginanglarinin
giiniimiizde siiregelen yansimalaridir. Dolayisiyla toplumlar
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doniigse de gelisse de bagka inang ve kiiltiirlere baglansa da eski
gelenekleri halen yasatmaktadirlar. Bunu da toplumlar somut
nesneler yoluyla ifade etmektedir. Dolayisiyla her ne sebeple
olursa olsun insanlarin etnik ve yerel egilimlerinin giincel
sanata taginmasinda bir artig goriilmektedir. Bu durum en kolay
yol olan yeni medya araglar1 yoluyla gozlemlenebilmektedir.
Etnik veya pagan motifler iireten kigiler, tasarladiklar1 gorsel
imgelerle gecmise duyduklari 6zlemi 21. yiizyilin dijital iletisim
ve gorsel tasarim araclarini kullanarak ifade etmekte ve gesitli
topluluklar kurmaktadir.

Dijital ortamdaki bilgilerin anlamli verilere doniistiiriilmesi,
analiz edilmesi kiiresel baglamda sosyo-ekonomik yonelimlerin
belirlenmesi ve yonlendirilmesine olanak saglamaktadir (Avci
Tugal, 2018: 12). Aymi sekilde etnik veya pagan motiflerin
giiniimiizde en fazla internet ortaminda ¢esitli forum ve sosyal
medya uygulamalarinda rastlanmaktadir. Bu yayinlarda eski
inan¢ ve davraniglar1 yasatan topluluklarin kendi aralarinda
iletisimkurabildigiyadagorselimgeleripaylastigi goriilmektedir.
Dolaysiyla giiniimiizde dijital imkanlar gorsel nesneleri
tiretmede, yayimlamada, kamuoyu olusturmada 6nemli bir rol
oynamaktadir. Ozellikle sosyal medya platformlari etnik veya
pagan motiflere ait ¢izimlerin paylasilmasini kolaylastirarak,
antik kiiltiirler ve inancglara dair ortak ilgi alanlari etrafinda
topluluklarin iletisimine olanak saglamaktadir. Bu maksatla
dijital tasarim uygulamalar1 ve fotografik goriintiiler sayesinde
imge iireten grafik tasarimcilar, antik motifleri bircok tasarim
ylizeyine ¢izip, yeniden yorumlayip, giinliik kullanim araclarina
eklenmesi icin tasarimlar yapmaktadir. Clinkii dijital ortamdaki
grafik uygulamalar1 bilindigi {izere renkler, formlar ve
kompozisyonlarla denemeler yapilmasinda tasarimcilara hiz ve
pratiklik saglamaktadir. Bu baglamda tasarimcinin olusturacagi
geleneksel imgelerin cizilmesine de kolaylik saglamaktadir.

Bu makalede etnik motif ve pagan nesnelerin yeniden
konusulmaya deger bir alan haline gelmesinin kiiltiirel ve sosyal
gereksinimleri karsilayan bir anlayis olduguna deginilmektedir.
Buradan yola ¢ikarak bu imgelerin giiniimiiz dijital tasariminda
kullanim alanlarina 6rneklerle kavramsal bir yorum getirmeyi
hedeflemektedir. Ayrica etnik motif ve pagan c¢izimlerin
tiretilmesi  i¢in  bagvurulan yontemler uygulamalariyla
anlatilmigtir. Makalenin ilk kisminda “Giiniimiiz Toplumunda
Eski Motif ve Pagan Imgelerin Kullamlmasi” vteorik ve
sosyal bilimler baglaminda Asya ve Avrupa kitalarindaki eski
toplumlara ait bazt motiflerin formlarina drnekler tanitilmis ve
gliniimiizde bunlarin kullanim alanlarina deginilmistir. Daha
sonra ise “Antik Sembolleri Canlandirmada Teknolojinin Rolii”
bashig1 altinda etnik motif ve pagan imgelerin uygulanmis
ornekleri ve kullanim alanlari anlatilmistir. Daha sonra elde
edilen kuramsal ve uygulamali bilgiler 151831nda 6rnekler gorsel
ve icerik baglamlarinda analizi yapilarak incelenmistir.
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Giiniimiiz Toplumunda Eski Motif ve Pagan Imgelerin
Kullanilmasi

Pagan kiiltiiri ve inan¢ sekli eski topluluklarla anilan
bir sozciiktiir. Ayrica Paganizm, en iyi sekilde, doganin
yiiceltilmesini temel alan bir grup din ve dinsel gelenek olarak
tanimlanir (Lutwyche, 2021:1). Bu baglamda toplumlarin ilkel
zamanlarina ait inang¢ bicimleri paganizm olarak adlandirilir.
Ciinkii ilkel topluluklar giinliikk yasamdaki olaylara dogadaki
nesnelerin ve onlarin iglerindeki ilahi seylerin karar verdigini
diisiinmiislerdir. Paganizmin 6ziinde c¢evreye baglanma
Paganizmin bir tanimi olarak dogaya ilgi duyma fikri, pagan
olmanin ne anlama geldigini kavrama ag¢isindan Onemlidir
(Shaw, 2017:4). Kadim insan giinlilk yasamda gérmiis oldugu
hayvanlari, bitkileri ve cografi olaylar1 tanimlamak i¢in gorsel
sembollerden yararlanmigtir. Gorsel semboller, kendisinden
baska bir gerceklige dikkat c¢eken, bireyin yerine gecen veya
onu tasvir eden bir nesne, bir fiil veya insanlar tarafindan
yapilmis herhangi bir isarettir (Kimpel, 1954: 132°den akt.
Atasagun, 1997:369). Baska bir tanimiyla sembol, dogrudan
ifade edilemeyen kavramlar1 veya duygular1 aktarabilen, ¢ok
katmanli anlamlar tagiyabilen sozel veya gorsel isaretlerdir.
Sozel semboller, metaforlar kullanarak anlami derinlestirirken;
gorsel semboller, imgeler araciligryla duygulari ve diisiinceleri
tasvir eder. Bu baglamda sembollerin pragmatik acidan
temel kullanimlarinin  bulundugunu sdylemek miimkiindiir
(Kobylifiski ve Rabiega, 2018:197). Ayrica sembol gostergelerin;
anlambilim, etimolojik, ezoterik ve semantik karsiliklari
bulunmaktadir. Bu yilizden pagan inanclarmin goriintiilerle
canlanmast ve sembolizm, sadece estetik bir egilimden daha
fazlasini ifade ederek daha genis bir kiiltiirel baglami yansitir.

Motif ve tasidig1 sembolik degerler sanatin, teolojinin ve sosyal
bilimlerin biitiin alanlarinda incelenmelidir. Motif kullanimi
plastik sanatlar sozliigii’'nde motif, “bir resmin konu, izlek ya
da betileri diginda kullanilan siisleyici veya dramatik dgelerin
her biri” olarak tanimlanmaktadir. (S6zen ve Tanyeli, 2001:
166°den akt. Olmez, 2022: 433). Motifler i¢lerinde sembolik
anlamlar barindirmaktadir. Bu sayede motifler kendilerine
ozgii bir sdylem bicimi olusturmaktadirlar (Olmez, 2022:430).
Eski toplumlarin pagan inang¢lart dogadaki nesnelerin sembolik
yonlerinin motifler yoluyla cesitli giinliik eserlerin iizerine
islenmesi giiniimiize sosyal bilimler baglaminda Onemli
ipuclart vermektedir. Hatta antikgag sonrasinin mirasini ve
inan¢ sistemlerinden bazi sizmalari Ortagcag’dan giiniimiize
el yazmalarmin siisleme ve minyatiirlerinde, dokumalarda
ve diger giinlik yasam alanlarindaki esyalara c¢izilen
motiflerde goriilebilmesi miimkiindiir. Prehistorik ve Orta Cag
Avrupa’sinda, ozellikle Kuzey Avrupa’da, genellikle modern
bilgi ve deneyimlere gore tamamen mantiksiz durumlarda
ortaya c¢ikan, ulasim aract olarak kullanilan gemiler s6z
konusu oldugunda, bu nesnelerin hem pagan hem de Hristiyan
donemlerinde kiiltiirel ve sembolik bir anlam tasimaktadir

(Kobyliniski ve Rabiega, 2018:197). Bu 6rnek diisiiniildiigiinde
sembollerin, kiiltiir aktarimina yarayan birer ara¢c oldugu
diisiiniilebilir. Bu fikirle sembolik eylemlerin gerceklestigi bir
baska zemin de kiilttirdiir. Ctinkd kiiltiir, insanlarin kendilerine
ordiigii sembolik bir anlam agi, paylasilan sembol ve anlam
sistemleridir (Cebi, 2008:185).

20. yiizy1l igerisinde c¢esitli ideolojiler kendi hakliliklarin
gecmise ve tarihe Oykiinerek gostermeye calismislardir.
Bunun en somut orneklerine biiyiik savaslarin veya toplumsal
olaylarin yasandig1 donemlerde rastlanmaktadir. I. ve II. Diinya
savaginda savasa katilan milletleri cesaretlendirmek i¢in atalarin
miraslari, tarihteki iinlii kahramanlar ve kiiltiirel motiflerin
oldugu propaganda amagli basili medya tirtinleri tasarlanmustir.
Sadece basil1 afis, brosiir vs. degil ayn1 zamanda gegit torenleri
ve soylevlerde de gecmisin imgelerinden yararlanilmistir. Bu
duruma ait en somut érnek Nazi Almanya’sinda ortaya ¢cikmustir.
Naziler, Hristiyanliga uygun bir Ario-Cermen alternatifi bulma
cabasi kapsaminda Germen paganizmi, biiyiiciilik ve Dogu
maneviyatina ilgi duymustur. Bunu sonucunda Nazi Almanyast,
wrksal, politik ve ideolojik hedeflerini destekleyen bir dizi
pagan, ezoterik ve Hint-Aryan dini doktrinini benimsemistir
(Kurlander, 2017:162). Bu baglamda basta Svastika denilen
gamali hagin iilke bayragi olmasi, triskele, hayat runu,
othala, valknot (Odin sembolii), gibi semboller bir¢ok alanda
kullanilmustir (Gorsel 1).

Swastika: Symbol which became notorious
due to 1ts use by Adolf Hitler and Nazi
Germany.

Triskele/Triskelion: Multiple vanations, with
three interlocking symbols appearing as

sevens, legs, elc.

Othala Rune/Norse Rune/Othal/Odal: From a
pre-Roman European alphabet, symbolizing the
"o" sound. Appropriated by several 58 divisions.

Valknot: Norse symbol associated with the
afterlife, often associated with Odin.

Gorsel 1. Nazi Almanya’sindaki kullanilan bazi eski
motiflere 6rnekler

Kaynak: https://portal.ct.gov/-/media/sde/digest/2021-22/rmve_
symbols_guide.pdf

Erisim Tarihi: 01.10.2024

Giiniimiizde toplumlar varolussal sorular ve ¢evresel krizlerle
bogustugundan, dogayla, maneviyatla ve toplulukla uyumu
onceliklendiren alternatif diinya goriislerini kesfetme egilimi
artmaktadir. Antik pagan sembolleri genellikle bu degerlerin
hatirlanmasin1 ~ ¢agristirmasit  bakimindan cagdas felsefi
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tartismalarin ilgi alani haline gelmistir. Ciinkii diinyada bir¢cok
kisinin aradigi birlik ve amag¢ duygusunu cagristirmak icin
eski gorsel semboller onemli gostergeler olabilmektedir. Bu
eski pagan sembolleri modern uygulamalara entegre edilerek
(6rnegin c¢evre dostu irtinler icin markalama veya kisisel
yolculuklar1 simgeleyen dovmeler), bireyler ve isletmeler
bu antik ilkelerle uyum i¢inde olduklarini gosterirler. Ayrica
eski pagan motifler ge¢misin masum anilarini ve anlatilarini
icerisinde tagtyan manevi bir kagis alan1 olarak goriilmektedir.
Bu baglamda neopaganizmin giiniimiizde ozellikle de sosyal
medya araciligi ile yayginlik kazanan bir hareket oldugu
gorlilmektedir. Neopaganizm, son elli yil i¢inde hizla biiytimiis
ve bugiin, Dogay1 yiicelten bir diinya goriisii, coktanrici veya
panteistik bir kozmoloji ile birlikte yerel kiiltiirlerin kutsandig:
bir harekettir (Rountree, 2014: 81). Giiniimiizde Birlesik
Krallik’in en biiyiik diizenli neopagan gruplarindan biri
olan Damh the Bard, Barden, Ovate ve Druidler Dernegi’nin
(OBOD) iiyelerine gore; Paganizm bazilar1 i¢in bir ruhsal yoldur.
Bazilar i¢inse bir dindir; paganizm, insanlarin dogal diinyayla,
atalartyla ve efsane ile folklorun diger diinyalariyla yeniden
baglant1 kurmalarina yardime1 olmaktadir (Lutwyche, 2021:1).
Giintimiizde, pagan dinleri iletisim teknolojilerinin sayesinde
giderek daha fazla takip¢i kazanmaktadir. Pagan sembollerin
glincele uyarlanip tasarlanmasinda ve akabinde daha genis
bir kiiltiirel harekete doniismesinde sanat bir ara¢ olmaktadir.
Paganizmin modern versiyonu, onceki donemlerdeki uygulanan
paganizmden biraz farkli olabiliyor. Bunun nedenlerinden
biri, bugiin yasanan paganizmin, antikacilardan ve arkeolojik
aragtirmalardan toplanan eserlerin yeniden yapilandirilmig
halleri olmasidir (Aufderbruck-Londres, 2017: 4). Tanitim
icerikli grafik caligmalarinda hayat agaci veya giines ve ay
sembolleri gibi motiflerin kullanimi, dogaya ve birbirine
bagliliga duyulan saygi gibi diisiincelere karsilik gelebilir.

Giiniimiiz cagdas gorsel kiiltiir caligmalari, eski bir semboliin
yalnizca sanatsal niteliklerini degil, ayn1 zamanda fayda iglevini
asan anlamini da kabul ederek, uygulamali sanat nesnelerine
yonelik tutumu Onemli Olciide degistirmistir (Walker, 2012:
169). Halbuki sembollerin gorsel sanatlar dahilinde yalnizca
estetik birer obje olmaktan cok, sembollerin toplumsal,
psikolojik ve inang¢ boyutlarinin incelenmesi daha genis bir
anlayigla degerlendirilmesi saglanmalidir. Bu baglamda sanat,
kiiltiirel kimlikleri ve kolektif hafizay1 sekillendiren 6nemli bir
aractir. Ayrica Pagan motiflerin sanatsal estetik ve mesaj olarak
tekrar kullanilmasi egilimi cagdas sanatlar kapsaminda ilkel
sanat (primitif art) kavrami dahilinde de degerlendirilmesini
gerektirmektedir. Ilkel sanatta insan, doga ile kendisi ve
doganin kendi icinde barindirdig: her sey arasinda benzerlik ve
0zdeslik kurarak imge ve biiyiiniin giicii ile dogay1 evcillestirme
cabasi igerisine girmistir. Primitif sanatta resim, heykel sanatsal
bir etkinlik degil, giiclii inanclarin, umutlarin, korkularin
anlatimidir. Primitif sanat, doga ve doganin giicli karsisinda
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onu kendi gereksinimleri dogrultusunda degistirme amaci
giitmektedir (Okan, 2018: 98).

Gorsel imgeler, bilgi yaymanin, algt yaratmanin, kendini ifade
etmenin, bagkalarin etkilemenin en yaygin yollarindan birisidir.
Giintimiizde yeni bilgi teknolojilerinin gelisimiyle siki sikiya i¢
ice gecmis olan “yeni” gorsel gosterim kiiltiirii, metin tabanl
analojik bir kiiltiiriin gerektirdigi eski dogrusal yeterliliklerden
bagimsiz, ¢cogulcu ve esitlik¢i bir gelecek vaat ettigi igin tercih
edilmektedir (Becker, 2004: 149). Bu yiizden giiniimiizde
internet platformlar1 giderek daha fazla kolektif olaylar,
sorunlar veya nedenler gibi sosyal olgularin takip edildigi i¢in
bir alan haline gelmistir (Vicari ve Kirby, 2022:1). Ciinkii dijital
platformlar aracilifiyla paylasilan gorsel imgeler fikirlerin
hizlica yayilmasini saglamaktadir. Bircok olay ve durum
hakkinda gorsel nesneler bulunabilmektedir. Bu sebeple antik
semboller farkli kiiltiirlere ait nesnelerle de karsilagilmaktadir.
Dolayisiyla internet tizerinden kurulan kiiltiirler arasi etkilegim,
genellikle geleneksel motifleri cagdas estetikle birlestiren
karma ifade bicimleriyle miimkiin hale gelmektedir. Ornegin,
sonsuzlugu ve birbirine baghiligi simgeleyen Kelt diigtimii
tasarimlari, hem tarihsel 5nemlerine hem de modern yorumlarina
deger verenlere hitap ederek modern dévme sanatina ve grafik
tasarima girmistir. Bu sayede motifler hakkinda gorsel yelpaze
genislemekte ve ayni zamanda bu imgeler ticari araclara da
doniismektedir. Dolayisiyla pagan motif ve sembollerin ticari
nesnelere doniistiirtilmesi, kiiltiirel mirasin hem sosyolojik hem
de ekonominin modern dijital pazarlama stratejileri kapsaminda
elestirisinin yapilmasi da gereken bir konudur. Ayrica kiiltiir
endiistrisi kapsaminda bir imge veya sembol degerlendirilecek
olursa ticari bir nesneye doniistiirtilmekte, orijinal anlami
kaybolabilmekte veya degistirilebilmektedir. Yani 21. yiizyilin
imge tiretim endiistrileri bir yandan bireyin psisik diinyasini da
tipkt fiziksel diinyasi gibi once istila edip akabinde yarattigi
imgesel gercekliklerle kolonilegtirirken 6te yandan imgeleme
yetisinin yaratic1 0ziinii, otantikligini, zenginligini, ¢esitliligini
ve dinamizmini de yok etmektedir (Giilim, 2021:212). Bu
durum toplumda gorsel nesneyi sadece endiistriyel tiikketim araci
haline doniistiirmektedir. Ciinkii kiiltiir endiistrisi sunlar yapmis
olmakla Oviinebilir; eskiden ¢ogunlukla hantalca gelisen bir
stireci, sanatin tiiketim alanina doniisiimiinii kararli bir bi¢imde
gerceklestirmis ve bu doniisiimii ilke diizeyine doniistiiriip
metalastirmistir (Adorno, 2013: 66). Dolayisiyla eski etnik
motiflerin aslinda metalagsmas1 insanlarin gecmise duydugu
ozlem ve 0zgiinliik duygular iizerinden ticari bir kazang elde
edilmesini de akillara getirmektedir. Bu tiir 6rneklere makalenin
uygulama 6rneklerinin inceleme kisminda kapsamli bir sekilde
deginilmisgtir.

Gorsel tasarimlarin ekranda yayimlanma bicimleri bilindigi
tizere piksel tabanlidir. Dolayisiyla olusturulan bir imge, cekilen
bir fotograf veya videonun yayinlanacak yayin mecralarina 6zgii
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nitelikleri barindirmasit baglaminda islemlerden gecirilmesi
gerekmektedir. Burada grafik uygulama programlar1 devreye
giriyor. Pagan motiflerin hangi amacla iretildigi 6nemli
renklendirilmesinde, sekillerin  miikemmele
yakin hale getirilmesinde, ebatlandirilmasinda sayisal grafik
coziimlemeleri kullanilmaktadir. Pagan sembollerinin dijital
ortamda yayinlanmasindaki teknikler kavramsal boyutu “Antik
Sembolleri Canlandirmada Teknolojinin Rolii” bagliginda
anlatilmigtir.

olmaksizin

Antik Pagan Sembolleri Olusturmada Teknolojinin Rolii

Iletigsim teknolojileri, giinliik yasamda ve tasarim alaminda
belirli ihtiyaglar1 ortaya koymaktadir. Bu baglamda dijital
tasarim yontemleri ve araglari tasarimcilarin ifade bicimlerine
etki eden geligtirilmesi gereken bir alandir. Modern sanatin
dogusundan giiniimiize hem sanatin hem de grafik tasariminin
geldigi boyutlar hizla degismektedir. Her gecen giin yeni
teknolojilerin iiretilmesiyle hem giinliik hayatin i¢inde, hem
de tasarim diinyasinin icinde degisimler yasanmaktadir (Cakir,
2015: 1). Tasarlanan imgelerin dijital tekniklerle elde edilmesi
nesneleri aslinda birer dijital imgeye dontistiirmektedir. Dijital
imge, say1 dizilerinin elektronik ortamda kaydi, bu kaydin
ekran ya da yazict gibi bir yiizeyde ¢iktis1 ve bu ¢iktinin
algilanmasindan™ meydana gelen asamalar icerir (Bayraktar,
2011: 2). Dijital imge terimi her ne kadar ¢agdas ve teknolojik
gibi goriinse de iiretilen nesneler baglaminda sanatin geleneksel
alanlarina da katki sunmaktadir. Bunlarin basinda eski
motiflerin, minyatiirlerin veya sembollerin yorumlanmas: ve
degisik alanlarda yayimlanmasi gelmektedir.

Giiniimiizde en ¢ok imgelere maruz kaldigimiz alanlardan
birisi internet ortamidir. Pagan imge ve motiflerin yeniden
yorumlanmasi, daha c¢ok izleyiciyle bulusmasi, yasatilmasi,
tilketim arac1 haline doniismesinde dijital ortam gereklilik
arz etmektedir. Dijital mecra olan sosyal medya platformlar1
antik kiiltiirler ve inanglara dair ilgi alanlari olan topluluklara
bu tasarimlara erisimde hiz ve popiilasyon saglamaktadir. Bu
baglamda teknolojik etkilesimin kiiltiirel sembollere erisimin
artmasinin yaninda anlamlar1 ve etkileri hakkinda diyalogu da
arttirmaktadir. Hatta cagdas dijital ortam sayesinde tiim onceki
pagan inaniglarin kendi stereotiplerini astigin1 ve sosyoloji,
din, kiiltiir, antropoloji, medyatizasyon ve dijital iletisim
aragtirmacilari tarafindan ilgi cekici bir sosyal olgu haline geldigi
goriilmektedir (Jabtoriska, 2024, 2). Davranig bi¢imlerinin
ve pagan motiflerin gosterilebilecegi sinirsiz sosyal medya
ve internet sayfalarma verilecek ornekler bulunmaktadir. Bu
orneklerden goriilmektedir ki dijitallesmeyle neopaganizm ile
beraber eski pagan motifleri popiilerlik kazanan bir etkilesim
araci olmustur (Gorsel 2).
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Gorsel 2. Ustte Neopagan okiiltist 6gretilerin oldugu
ve liyelik iizerinden topluluga ulagmak istenen kisilerin
kurmus oldugu bir internet sayfasi, Altta ise eski pagan
motiflerinin grafik ortamdaki ¢izim hallerini cesitli ticari
baski araglarina uyarlamak icin pazarlayan bir internet

sayfasi Ornegi

Kaynak: https://www.occultlibrary.org/ https://www.etsy.com/
listing/1364314450/wicca-symbols-svg-pagan-symbols-triple

Erisim Tarihi: 17.12.2024

Gorsel dijital etkilesimin yapilacagi veri elde etme isi fotograf,
resim, grafik imge, hareketli grafik ve video gibi yontemlerle
elde edilmektedir. Bu yontemlerden pagan sembolleri dijital
cizimlerle daha net, somut ve kullanilir bir hale gelmektedir.
Bu sayede grafik tasarimcilar antik pagan motiflerini
teknik anlamda titizlik ve oOlcekli bir sekilde iiretmektedir.
Dijital cizim yontemlerinin esnekligi sayesinde, renkler ve
formlar hazirlanacak kompozisyonlara hizli uygulamir. Bu
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durum geleneksel motif ve imgelerle deneysel calismalar
yapilabilmesini de saglamaktadir. Sadece gorsel icerik iiretmek
icin degil bilimsel amacli arkeolojik ylizey incelemeleri
ve illiistrasyonlar icin de dijital grafik tekniklerinden
faydalanilmaktadir. Arkeolojik eserler baglaminda dijital
ve bilgisayar teknolojisi raporlarin ve igerdikleri grafik
cizimlerin iiretiminde devrim yaratmistir (Collett, 2017: 2).
Dijital goriintiileme tekniklerinin benimsenmesiyle fotografik
kayitlarda biiyilik bir artigin yani sira, dijital ¢izim ve karasal
3B lazer taramanin artan kullanimi, vektorel tabanli gorsel veri
tiretim seklini ortaya koymustur (Morgan ve Wright, 2018: 137).
Bu sayede arkeolojik alanlardan elde edilen eserlerin iizerindeki
motif ve siislemeler dijital ortamda iglenmeye baslanmustir.
Motiflerin dijital ortamda tasarlanmasi veya yorumlanmasi
icin kullanilan yontemlerin bilinmesi sadece grafik tasarimcilar
icin degil ayn1 zamanda el sanatlariyla ilgilenen kisiler i¢in de
onemlidir. Bu yiizden makalenin sonraki boliimiinde goriintii
orneklerinden s6z etmeden once yontemin bilinmesi agisindan
dijital grafik cizim hakkinda bazi yontemlerin anlatilmasi
gerekmektedir. Dolayistyla dijital yontemler hakkinda bazi
tekniklere deginmek gerekmektedir.

Eski pagan motiflerin ¢izilmesi veya tekrar tasarlanmasinda
ilk teknik vektorel calisma ortamudir. Vektorel grafik,
¢oziintirliikten bagimsiz; her bir nesnenin matematiksel
ifadelerle olusturuldugu ve en onemlisi detay kaybetmeden
herhangi bir boyuta yeniden oOl¢eklendirilebilen bilgisayar
grafikleridir (Vektorel Grafik, 2014). Vektorel calisma ortami
cizilmesi gereken bir objeyi dis hatlarindan olusturmak icin
cizgisel hatlar kullanir. Vektor tabanli programlarin goriintiiyti
sayisal komutlar ile olusturarak bozmadan elde etmektedir
(Karageper, 2018: 77). Vektorel goriintiiler pikselden
bagimsiz goriintii sekilleri oldugundan ister kiigiik, ister biiyiik
Olgeklerdeki alanlara uygulanmasi da miimkiindiir. S6zgelimi
cizilen bir motif istenilen yiizeye istenilen olgiide gortintiide
bozulmalar olmaksizin basilabilir veya yayimlanabilir.
Diger bir goriintii liretme yontemi ise geleneksel motif ¢izim
seklidir. Burada c¢izilecek motif desen olarak iiretilmektedir.
El ciziminin saglamis oldugu cizgilerdeki dogal kirikliklar,
aragtirma cizgileri, ince kalin hatlar goriintiiye dogal bir
izlenim saglamaktadir. Daha sonra cizilen desen yine vektorel
programlarla cizgisel vektor (path) haline doniistiirmektedir.
Dolayisiyla desen ¢iziminden elde edilen goriintii de pikselden
bagimsiz bir¢ok alana uygulanabilmektedir (Gorsel 3).

Iki motif iiretme tekniginde de aslinda vektorel tasarim vardir.
Fakat iki iislubu birbirinden ayiran sey tekniklerden birisinin
teknik ve keskin goriintiiler saglamasidir. Digeri ise desenden
kaynakli hata ve arastirma c¢izgileriyle goriintiiye dogal etki
verilmesidir. Motifi iiretecek kisi bu iki teknik arasinda karar
vermelidir. Ayrica desen ¢izimi, piksel tabanli programlara
aktarilip diizenlenerek motiflere farkli etkiler verilebilir. Bu
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Gorsel 3. Bir motifin ¢izimi ile dijital ortama aktarilmasi
ve iglenmesi

Kaynak:  https://www.instagram.com/valhyr?igsh=0ODFka
WplZmEyNHpr

Erigim Tarihi: 03.10.2024

calismalara ait 6rnekler “Uygulanmis Orneklerin Incelenmesi”
baghiginda incelenmistir.

Uygulanmig Orneklerin incelenmesi

Dijital ortamda yayimlanan pagan motiflerini gorsel ve igerik
baglamlarinda analizinin yapilmasi bu imgeleri; estetik, sosyal
bilimler, iletisim ve gibi disiplinler aras1 alanlarda etkilerinin
ortaya konulmasinda kaynak olusturmaktadir. Makaledeki
konuyu desteklemek adina hem de sosyal ve iletigsim alanlarina
kaynak olusturmasi baglaminda imgeleri gorseller yoluyla
gosterip dijital tiretim yontemleriyle anlatmak gerekmektedir.
Pagan motiflerin giliniimiizde dijital iiretim ve yayimlama
yontemlerinde artiginin goriilmesi kiiltiirel ve manevi ihtiyaclar
olabilir. Fakat bu durumun haricinde gecmis ve gelecek
tizerinden pagan motifleri ekonomik deger ve kiiltiirel miras
adina giinliikk ilkel araclarin (arkeolojik buluntular; silah,
para, dokuma, kuyumculuk nesneleri, vs.) lizerine iglenmistir.
Giintimiizde ise dekorasyon, tekstil ve dovme gibi seri tiretim
iiriinleri tizerine bu nesneler uygulanmakta ve Kkiiltiirel
stirdiiriilebilirligin yaninda bir pazarlama modeli olusturdugu
sOylenebilir. Bazi iirlinler iizerine eski motiflerin {iretilmesi
kitsch deger tasisa da bazi1 6rnekler tarihsel deger ve kiiltiire
sahip ¢ikmak baglaminda degerlendirilebilir. Ornegin ekonomik
deger konusunda {iriinlerin iizerinde motiflerin dijital ortamda
tiretimi mutfak egyalar1 izerinde olmaktadir (Gorsel 4).
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Sosyal medya mecralart pagan motifleri ile ilgili kiiltiirel
gruplar arasinda iletisim sagladif1 ve makalenin “Giiniimiiz
Toplumunda Eski Motif ve Pagan Imgelerin Kullanilmasi
baslig1 altinda” incelenmistir”. Bu baglamda Instagram gibi
cesitli alanlarda pagan motiflerini cizen igerik {ireticileri
bulunmaktadir (Gorsel 5). Gorsel 4’te siralanan bazi sayfalarda
eski pagan motiflerinin iiretim agsamalarini ve kullanim
alanlarin gostermektedir.

Orneklerdeki pagan motif uygulamalarinin dijital ortamda
yeniden iiretimi kiiltiirel veya ekonomik deger tasimast haricinde
farkli sanatsal alaninda kapsaminda da degerlendirilmelidir.
Gorsel 4. Anadolu Hitit motiflerinin giinliik esyalar

FOISER Motiflerin kullanimimi, sanatsal iiretim big¢imlerinde birisi
tizerine iglenerek olusturulan esyalarin satilmasi

olan primitif art (ilkel sanat) tiirinde eserler kapsamina da

Kaynak: hitps://www.karaca.com/urun/karaca-x-arslantepe-hitit- girmektedir. Primitiflerin bicim anlayislari yalmhk iizerine

arslani-porselen-pasta-tabagi-20-cm  https://www.trendyol.com/
magaza/boutique-milena-m-896124 ?sst=0

Erisim Tarihi: 03.10.2024

yogunlagmistir. Gorsel olmaktan cok diigseldir. Vurgu ve
abartma siklikla kullanilirken, ilgi uyandirmayan og8eler
kompozisyondan c¢ikarilmistir. Primitif donem sanatgist igin

sanat, gercekci olma zorunlulugu tastmaz (Okan, 2018:98).

TO EINARR'S MEAD HALL
e 1

Gorsel 5. Motiflerin oldugu instagram sayfalarina 6rnekler. Soldaki motifleri tireten bir icerik iireticisinin sayfasi

Kaynak: https://www.instagram.com/midgarddweller Sagda pagan bir toplulugun sayfasi hitps://www.instagram.com/einarrs_mead_hall

Erigim Tarihi: 03.10.2024
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Bu baglamda dijital motiflere farkli yorum katanlar veya
motiflerini iiretecegi toplumun c¢izgi iislubunu benimseyerek
yeni tasarimlar iireten kisiler de bulunmaktadir (Gorsel 6).
Gorsel 5°teki soldaki drnek Iskandinav motiflerin kullanildig:
tipografik uygulamalar. Sagda ise Sakson motiflerinin renkli
kompozisyonlara doniistiiriilerek yorumlanmis hali.

Gorsel 5’te ve Gorsel 6’daki dijital iceriklerden bazilar
gostermektedir ki bu motiflerin tekrar gilincele taginmasi
ayn1 zamanda degisik ev esyalari, takilar ve dovme satig1 gibi
ekonomik faaliyetlerde bulunuldugunu da gostermektedir
(Gorsel 7).

T

B

Gorsel 6. Dijital motiflerin oldugu instagram sayfalara 6rnekler

Dijital etkilesimin sosyal medya haricinde yasandig1 baska bir
alan ise reklam, animasyon ve ¢izgi filmlerdir. Bu baglamda eski
kiiltiirlerin motif ve sembollerini iceren yapimlar iiretilmektedir
(Gorsel 8)

Orneklerden goriildiigii iizere farkli mecralarda, motiflerin
farkli kullanim amagclartyla dijital uygulamalart bulunmaktadir.
Bu ornekler sanatin biitiin dallarinda farkli degerlendirmeler
yapilarak incelenebilir. Dijital imge terimi, ¢agdags goriinlimiine
ragmen sanatin geleneksel alanlarina katkida bulunarak eski
motiflerin, minyatiirlerin ve sembollerin yorumlanmasini ve
farkli alanlarda sunulmasini kolaylagtirmaktadir.

Kaynak: https://www.instagram.com/runar.hall/ https://www.instagram.com/thesaxonstoryteller

Erisim Tarihi: 03.10.2024
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Sonuc ve Oneriler

Dijital ortamda yayimlanan ya da ekonomik deger tasiyan
nesnelerdeki pagan imge ve motiflerinin {iretim gekilleri
tizerinde durulmus; tasarimcilarin bu motifleri nasil yeniden
yorumladigi ve dijital sanatin bu motiflerin yayilmasindaki
roliinii incelenmistir. Ayrica bu calisma dijital cagda pagan
imgelerin popiilaritesinin biligsel sosyal yonlerini kaynaklar ve
tanimlarla ele alarak, 20. ve 21. yiizy1l tarihsel siireclerinde bu
motiflerin kullanim amaglarini inceleyerek ortaya koymustur.

Internet ortami, pagan motifli gorsellerin genis topluluklara
ulagsmasint saglayan etkili bir mecra haline gelirken, bu
imgelerin dijital illiistrasyonlara doniistiiriilmesi, tarih, kiiltiir ve
modernite arasindaki zengin etkilesimi vurgulamaktadir. Pagan
motiflerinin yeniden yorumlanmasi, cagdas izleyicilerin bu
eski sembollerle bag kurma istegini yansitirken, ayn1 zamanda
teknoloji sayesinde hizla degisen diinyamizda baglanti, anlam
ve 0zgiinliik arayisini da ortaya koymaktadir. Antik sembollerin
ve inang¢larin canlanmasi, dogaya, maneviyata ve topluluga
dayanan degerlere dogru daha genis bir kiiltiirel degisimi
ifade ettigi ortaya konulmustur. Bu baglamda antik pagan
motifleri birer kiiltiir endiistrisi nesnesine dontigmiistiir. Ayrica
gecmis ilkel toplumlarin motiflerinin tekrar tasarim alaninda
kullanilmaya baglanmasi ¢agdas sanat ve felsefe tartismalari
Gorsel 7. Dijital motiflerin fiziksel kullanim alanlarinin baglaminda son derece onem arz eden bir konu oldugu
oldugu instagram sayfasi érnegi diisiiniilmelidir.

Kaynak: https://www.instagram.com/valhyr ?igsh=0DFkaWplZ
mEyNHpr Dijital ortamda iiretilen pagan imgelerinin nasil {iretildigi,

Erigim Tarihi: 03.10.2024 sanatgilarin bu motifleri nasil yeniden yorumladif: ve dijital

sanatin bu siirecteki rolii incelenerek, hem tarihsel hem de
kiiltiirel perspektiflerden derinlemesine bir analiz sunulmustur.

Gorsel 8. Anadolu Tiirk motiflerinden olusan illiistrasyonlarin animasyonda kullanimina 6rnek
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=ZBfzuACWxKQ
Erisim Tarihi: 03.10.2024
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Bu inceleme, kolektif mirasin onurlandirmanin Otesinde,
gliniimiiz toplumunun zorluklari ve 6zlemleriyle yankilanan yeni
yorumlamalar ve anlayiglar gelistirmeye olanak tanimaktadir.

Antik pagan motiflerinin dijital ¢agda yeniden canlanmasi,
gecmigle bir bag kurma c¢abasinin yani sira, giiniimiiz
toplumunun degerleri, kimlik arayislar1 ve estetik tercihleri
ile de dogrudan iliskilidir. Bu baglamda, bu konunun
derinlemesine incelenmesi, sanat diinyasi ve sosyal bilimler
icin 6nemli bir alan sunmaktadir. Ge¢mis ve simdi arasindaki
zamansiz diyalog, kiiltiirel manzaramizi, bizden 6nce gelenlerin
bilgeligiyle zenginlestirirken, bu imgelerin giincel baglamda
nasil anlam kazandigini anlamamiza yardimci olmaktadir. Bu
nedenle, dijital sanat ve medyanin sundugu imkéanlar, antik
pagan motiflerinin modern yorumlarinin oldugu farkli alanlarda
eskinin yenisi denilebilecek bir kiiltiirel deger olusturma
potansiyelini de beraberinde getirebilir.

Etik Beyan

Calismada “Yiiksekogretim Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve
Yaym Etigi Yonergesi” kapsaminda belirtilen tiim kurallara
uyuldugu beyan edilmistir.

Etik Kurul Onay1

Aragtirmanin etik kurul izni gerektirmeyen arastirmalardan
oldugu beyan edilmistir.

Cikar Catismasi ve Finansal Katki Beyam

Yazar tarafindan herhangi bir ¢ikar catismasi ve finansal katki
beyan edilmemistir.

Kaynaklar
Adorno, W., T. (2013). Kiiltiir Endiistrisi ve Kiiltiir Yonetimi. Ceviri: M. Tiizel,
N. Unler, E. Gen. Istanbul: Heti§im Yayinlart.

Atasagun, Y. D. (1997). Sembol ve sembolizm. Necmettin Erbakan Universitesi
ilahiyat Fakiiltesi Dergisi, 7(7), 369-387.

Aufderbruck-Londres, D. (2017). The Impact of Paganism on the Anglo-Saxon
Cultural Identity Through Popular Culture. Humanities and Social Sciences.
Dumas: Université Toulouse-Jean Jaures.

Bayraktar, K., O. (2011). Dijital imge ve temsili (Yayimlanmamis Yiiksek
Lisans Tez). Marmara Universitesi, Istanbul.

Collett, L. (2017). Introduction to Drawing Archaeological Pottery. Londra:
Miller Building University of Reading.

Cakur, S. (2015). Modern resim sanati ve grafik tasarim iliskisi (Yaymlanmamig
Yiiksek Lisans Tezi). istanbul Arel Universitesi, istanbul.

Cebi, M., S. (2008). Sembolik/retoriksel bir eylem olarak dil’in anlam
insasindaki aracilik islevi. Selcuk Iletisim, 5(2), 183-198.

I 56

Giiliim, E. (2021). Kanonik imge, kiiltiirel bellek ve sozlii edebiyat arasindaki
simbiyotik iligkilerin belirginlestirilmesi, agimlanmasi1 ve degerlendirilmesi.
Tiirk Diinyast Incelemeleri Dergisi, 21(1), 211-229.

Jabtoriska, M. (2024). Slavic Witches and Social Media. New York: Routledge.

Karageper, S. (2018). Dijital Teknoloji ve Grafik Tasarimda Yenilikler. Aydin
Sanat, 4(8), 73-83.

Karin, B. (2004). Where is Visual Culture in Contemporary Theories of Media
and Communication?. Nordicom Review, 25, 149-157.

Kilig, K. (2023). Pagan inanclarin giiniimiiz sanatindaki izleri. Journal of Art
and Iconography, 5(1), 1-7.

Kobyliriski, Z. ve Rabiega, K. (2018). The symbolic role of boats and ships
in pagan and Christian Medieval Northern Europe. (Ed. : L., D. Nebelsick, J.
Wawrzeniuk vr K. Zeman-Wisniewska). “Archaeologica Hereditas, Sacred
Space: Contributons To The Archaeology Of Belief” i¢inde (197-218). Varsova:
Cardinal Stefan Wyszyriski University in Warsaw.

Kurlander, E. (2017). Hitler’s Monsters: A Supernatural History of the Third
Reich. New Haven: Yale University Press.

Lutwyche, J. (2021, December 12). Pagan beliefs: nature, druids and witches,
the modern heathen. BBC Religion & Ethics. https://themodernheathen.home.
blog/2020/04/06/pagan-beliefs-nature-druids-and-witches/ Tarihi:
01.10.2024.

Erisim

Morgan, C. ve Wright, H. (2018). Pencils and pixels: drawing and digital media
in archaeological field recording. Journal of Field Archaeology, 43(2), 136—
151.

Okan, B. (2018). Primitivizm ve giiniimiiz sanatina etkileri. Sanat Ve Tasarim
Dergisi, 8(2), 96-109.

Oyman, R. (2019). Bazi Anadolu kilim motiflerinin sembolik ¢oziimlemesi.
ARIS Hali, Dokuma ve [§leme Sanatlart Dergisi, 4-22.

Olmez, F. N. (2022). Bir gosterge olarak motiflerde anlam(landirma) sorunsali.
Hars Akademi, Aydin Ugurlu And Traditional Arts, 5, 430-445.

Rountree, K. (2014). Neo-Paganism, Native Faith and indigenous religion: a
case study of Malta within the European context. Social Anthropology, 22(1),
81-100.

Shaw, D., L., E. (2017). How do pagans construct their religious 1dentity?
A thematic analysis (Yayimlanmamis Arastirma Tezi). University Of
Gloucestershire, Gloucestershire.

Avei Tugal, S. (2018). Olusum Siireci Iginde Dijital Sanat. Istanbul: Hayalperest
Yayinevi.

Vektorel grafik (2024). https://tr.wikipedia.org/wiki/Vekt%C3%B6rel_grafik
Erisim Tarihi: 02.10.2024.

Vicari, S. ve Kirby, D. (2022). Digital platforms as socio-cultural artifacts:
developing digital methods for cultural research. White Rose Research, 26(12),
1-23.

Walker, A. (2012). The art that does not think: Byzantine decorative arts. (Ed. :
C. Hourihane). “History and Limits of a Concept, In: From Minor to Major. The
Minor Arts in Medieval Art History” i¢inde (169-193). Princeton: The Index of
Christian Art, Princeton University.



